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MỞ ĐẦU 

 

Trong cuộc sống hằng ngày, chúng ta thường xuyên cần phải phát hiện và 

phân biệt các sự vật hiện tượng trong thế giới thực như các đối tượng, chất liệu, 

thực phẩm, địa danh v.v.. và thậm chí là thời gian trong ngày. Việc phát hiện các 

loại sự vật hiện tượng này một cách tự động là một vấn đề hết sức thiết thực trong 

một xã hội hiện đại. 

Ngày nay, với sự phát triển mạnh mẽ của ngành Khoa học máy tính cũng như 

sự bùng nổ của lĩnh vực Công nghệ thông tin đã đẩy nhanh sự phát triển của nhiều 

lĩnh vực xã hội như quân sự, y học, giáo dục, kinh tế, giải trí v.v.. Sự phát triển của 

phần cứng cả về phương diện thu nhận, hiển thị, cùng với tốc độ xử lý đã mở ra 

nhiều hướng mới cho sự phát triển phần mềm, đặt biệt là Công nghệ xử lý ảnh 

cũng như Công nghệ thực tại ảo đã ra đời và phát triển nhanh. Nó có thể giải quyết 

được bài toán phát hiện hay nhận dạng tự động các loại đối tượng, chất liệu trong 

thực tế, chẳng hạn có thể tạo ra hệ thống phát hiện kẻ gian đột nhập vào các cơ 

quan cần được giám sát sau giờ hành chính như các Kho bạc, Ngân hàng v.v.. thay 

vì cần phải có những đội bảo vệ canh gác cẩn thận. Hoặc có thể phát hiện có mảnh 

kính vỡ trong thực phẩm hay phát hiện những tấm kính trong một khu vực cần 

quan tâm v.v.. thậm chí có thể phát hiện những loại thực phẩm bị hỏng không thể 

sử dụng được. Phát hiện mặt người trong một bức ảnh cũng đã có rất nhiều ý nghĩa 

trong quân sự, an ninh v.v.. Rõ ràng bài toán phát hiện đối tượng cũng như nhận 

dạng đối tượng ngày càng quan trọng đối với sự phát triển của xã hội, đặc biệt rất 

quan trọng cho xã hội Việt Nam. 

Bài toán phát hiện đối tượng là một trong những bài toán cốt yếu trong các 

lĩnh vực nhận dạng mẫu hay thị giác máy, nó là cơ sở cho nhiều ứng dụng quan 



trọng, muốn nhận dạng thì trước hết phải phát hiện ra nó đã chứ.  Nhận dạng hay 

phát hiện đối tượng có rất nhiều cách tiếp cận để giải quyết, mặc dù mỗi một loại 

đối tượng sẽ có một kỹ thuật cụ thể, song chúng vẫn có một cơ sở chung. Cách tiếp 

cận dựa vào chất liệu của đối tượng đang là một hướng nghiên cứu mới hiện nay, 

ví dụ có thể phát hiện ra khuôn mặt người nhờ vào chất liệu da mặt, hoặc phát hiện 

người dựa vào chất liệu vải mà người đó đang mặc, hay có thể phát hiện ô tô dựa 

vào chất liệu kính v.v.. Song càng quan trọng hơn nếu ta xét đến tính thiết thực của 

loại chất liệu cần phát hiện. Chẳng hạn, kính là một loại chất liệu được sử dụng rất 

phổ biến, nó có khắp mọi nơi như kính chắn gió của ô tô, các cửa bằng kính, các 

bóng đèn, kính làm tủ, làm bàn, làm các hộp, các chai v.v.. Có thể tạo ra các hệ 

thống phát hiện các toà nhà (hầu hết các tòa nhà lớn đều được làm chủ yếu là kính) 

trong một thành phố, phát hiện ô tô (vì ô tô luôn có kính) thông qua chất liệu kính. 

Tất cả các bài toán trên đều có tầm quan trọng đáng kể, đặt biệt bài toán phát hiện 

ô tô là bài toán đang được nhiều quan tâm ở nước ta, là một trong những bài toán 

giám sát tự động: phát hiện, phân loại và đếm số ô tô tại các chốt giao thông hoặc 

tại các trạm thu phí nhằm nâng cao tiềm năng phát triển của mỗi  

quốc gia. 

Như vậy bài toán phát hiện chất liệu là một cách tiếp cận mới trong khoa học 

nhận dạng hay mô hình hóa trong thực tại ảo, là cơ sở để xây dựng nhiều ứng dụng 

quan trọng và cần thiết. Bên cạnh đó, bài toán phát hiện chất liệu kính có thể ứng 

dụng cho bài toán giám sát giao thông tự động, đặt biệt ở Việt Nam hiện nay, đây 

chính là tính thời sự của vấn đề. 

 

  



Mặt khác, hiện nay trên thế giới chưa có một đề cập nào về bài toán phát hiện 

chất liệu một cách rõ ràng, đặt biệt là chất liệu kính. Vì thế mà vấn đề này rất có ý 

nghĩa khoa học.  

Trên đây đã điểm qua tầm quan trọng của bài toán phát hiện chất liệu, đặt biệt 

là chất liệu kính đã cho ta thấy rõ tính cần thiết cũng như tính thời sự đồng thời là ý 

nghĩa khoa học và thực tiễn của vấn đề. Nhận thức được điều này, tôi đã chọn đề 

tài luận văn: ”Nghiên cứu một số kỹ thuật phát hiện chất liệu và ứng dụng”.  

Bố cục của luận văn bao gồm phần mở đầu, phần kết luận và ba chương nội 

dung được tổ chức như sau: 

Chương 1: Tổng quan về phát hiện chất liệu trong ảnh 

Chương này trình bày định nghĩa chất liệu của một đối tượng trong ảnh, cũng 

như bài toán phát hiện chất liệu và cách giải quyết. Đồng thời cũng trình bày một 

cách tổng quan về nội dung ảnh của chất liệu cùng với một số kỹ thuật phát hiện 

chất liệu cơ bản. 

Chương 2: Các kỹ thuật phát hiện chất liệu 

Các kỹ thuật được trình bày dựa vào các đặc trưng cơ bản của chất liệu và các 

phương pháp phát hiện dựa trên mạng nơron, mô hình xác suất  

Markov ẩn. 

Chương 3: Ứng dụng 

Trong phần này luận văn trình bày ứng dụng phát hiện chất liệu kính và phát 

hiện mặt người theo mô hình màu da dựa trên mạng nơron và mô hình Markov ẩn.  
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