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I. DẪN NHẬP 

Hàm số là khái niệm quan trọng trong toán học hiện đại và trong nội dung dạy 

học (DH) toán ở trường phổ thông tại Việt Nam. Nội dung hàm số được đưa vào giảng 

dạy cho học sinh (HS) ở hầu hết các lớp ở trường phổ thông (PT) như các lớp 7, 9, 10, 

11, 12. Đặc biệt, ở lớp 12, nội dung này được đưa vào giảng dạy với thời lượng 

khoảng 40% so với cả chương trình (CT) Giải tích 12. Mặt khác, các câu hỏi về hàm 

số như khảo sát và vẽ đồ thị hàm số, cực trị của hàm số luôn có mặt trong tất cả các đề 

thi tốt nghiệp phổ thông và đề thi tuyển sinh đại học, cao đẳng. Nhiều nghiên cứu đã 

chỉ ra rằng HS gặp khá nhiều khó khăn khi bắt đầu vào học nội dung này. 

Các bài toán thực tế xuất hiện ngày càng nhiều trong DH toán, vật lý, hóa học và 

sinh học. Trong DH ở trung học phổ thông (THPT), khi cần đến một sự hình thức hóa 

toán học để hỗ trợ nghiên cứu các bài toán thực tế, sự hình thức hóa này được điều 

khiển qua các mô hình toán học. Trong việc mô hình hoá hàm số, có nhiều bài toán thể 

hiện chúng như: bài toán tính diện tích, bài toán chuyển động, bài toán tính thể tích. 

Chúng tôi chọn bài toán tính diện tích để minh hoạ cho việc DH mô hình hoá hàm số 

của đề tài. 

Hiện nay có nhiều công cụ hiện đại như phần mềm, máy tính bỏ túi…có thể hỗ 

trợ việc mô hình hóa. Vậy tác động phản hồi từ môi trường truyền thống giấy bút - 

thước kẻ trong DH mô hình hoá như thế nào? Tác động phản hồi từ môi trường tích 

hợp công nghệ thông tin (CNTT) như các phần mềm DH ra sao? 

SGK hiện nay chưa có các hoạt động với phần mềm DH. Tuy nhiên trong thực tế 

giảng dạy ở nhiều trường phổ thông hiện nay, các phần mềm DH bước đầu được nhiều 

GV quan tâm sử dụng như Cabri, Geospace,… Song “việc sử dụng chỉ dừng ở mức độ 

minh hoạ tính chất và mô phỏng chuyển động của hình trong các bài giảng điện tử của 

môn hình học”. (Nguyễn Chí Thành, 2007). 



 
 

Trong các phần mềm dạy học Cabri II Plus lôi cuốn chúng tôi nhiều nhất bởi nó 

có một giao diện thân thiện với các biểu tượng, câu lệnh dễ nhớ. Cabri II Plus  là một 

vi thế giới đã được Việt hoá, có tính tương tác cao, có thể tạo ra hình vẽ trực quan, và 

những hình ảnh này dễ dàng thay đổi vị trí bằng các thao tác “rê” chuột. Điều này đặt 

ra câu hỏi về việc làm thế nào có thể nâng cao vai trò của phần mềm DH Cabri II Plus 

trong DH Toán ở trường phổ thông tại Việt Nam. 

Hiện nay đã có một số nghiên cứu về sử dụng phần mềm Cabri trong DH Toán 

của một số sinh viên như Trịnh Thanh Thùy (K46), Nguyễn thị Thu (K46), Nguyễn 

Đức Thắng (Cao học Toán, 2007), Nguyễn thị Xuân (Cao học Toán 2007) tuy nhiên 

chưa có nghiên cứu về sử dụng phần mêm trong dạy học mô hình hóa hàm số. 

Những ghi nhận ban đầu trên đưa chúng tôi đến một số nhiệm vụ nghiên cứu 

sau: 

1. Xác định những tình huống và dạng bài tập về mô hình hoá hàm số trong CT 

Toán PT, SGK 2006. 

2. Sử dụng phần mềm này để xây dựng nội dung DH các bài toán liên quan đến 

mô hình hoá khái niệm hàm số như tính diện tích. 

3. Thực nghiệm một số giáo án đề xuất trong nghiên cứu. 

 Để thực hiện các nhiệm vụ này, chúng tôi dự sử dụng các phương pháp nghiên 

cứu sau: 

- Phân tích CT và sách giáo khoa (SGK), sách giáo viên Đại số 10, Giải tích 

12, tài liệu hướng dẫn giảng dạy trong CT được thực hiện từ năm 2006. 

- Xây dựng thực nghiệm trên môi trường giấy bút truyền thống và trên phần 

mềm Cabri, để biết được tác động từ môi trường trong việc DH mô hình hoá 

hàm số. 

CƠ SỞ LÍ LUẬN CỦA ĐỀ TÀI 

 Mô hình là một đối tượng cụ thể nào đó dùng thay thế cho một nguyên bản 

tương xứng để có thể giải quyết một nhiệm vụ nhất định trên cơ sở sự đồng dạng về 

cấu trúc và chức năng. Mô hình toán học là một mô hình biểu diễn toán học của 

những mặt chủ yếu của một nguyên bản theo một nhiệm vụ nào đó, trong phạm vi giới 

hạn, với một độ chính xác vừa đủ và trong dạng thích hợp cho sử dụng. Cụ thể hơn, 

mô hình toán học là các công thức để tính toán các quá trình hoá học, vật lý, sinh 

học,… được mô phỏng từ hệ thống thực. 



 
 

Quá trình mô hình hoá toán học được minh hoạ bằng sơ đồ sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Quy trình mô hình hoá một hệ ngoài toán học, Coulange (1997) (trích dẫn trong 

Nguyễn Chí Thành (2007) 

Bước (1): Tiến hành mô tả các vấn đề bản chất của một hệ thống, tình huống cần giải 

quyết (bài toán có nội dung thực tiễn) để đưa vào một bài toán phỏng thực tiễn 

(BTPTT) bằng cách: loại bỏ những chi tiết không quan trọng làm cho bài toán có nội 

dung thực tiễn trở nên dễ hiểu và dễ nắm bắt hơn. Từ đó, xác định các yếu tố, khía 

cạnh cốt lõi của hệ thống. Rút ra những mối liên hệ, điều kiện, ràng buộc liên quan đến 

các yếu tố cốt lõi của hệ thống. 

Bước (2): Chuyển từ một BTPTT thành bài toán toán học (BTTH) bằng cách sử dụng 

hệ thống biểu đạt, công cụ toán học. Như vậy, mô hình hóa toán học là trừu tượng hóa 

dưới dạng ngôn ngữ toán học của hiện tượng thực tế, cần phải được xây dựng sao cho 

việc phân tích nó cho phép ta hiểu được bản chất của hiện tượng. Mô hình toán học 

thiết lập các mối liên hệ giữa các biến số và các tham số điều khiển hiện tượng. Như 

vậy, sau hai bước đầu ta đã phát biểu được bài toán cần giải. 

Bước (3): Tìm và áp dụng các công cụ toán học để giải BTTH. 

Bước (4): Nhìn lại các thao tác đã làm ở bước (2) để chuyển ngược lại từ câu trả lời 

của bài toán toán học sang câu trả lời cho BTPTT. 

Phạm vi ngoài toán học 

Hệ thống, tình huống cần 

giải quyết (bài toán có nội 

dung thực tiễn) 
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nội dung thực tiễn 
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Trong bước này cần phải xác lập mức độ phù hợp với mô hình lí thuyết với vấn 

đề thực tế mà nó mô tả. Để thực hiện bước này, có thể làm thực nghiệm hoặc áp dụng 

phương pháp phân tích chuyên gia. 

Ở đây có 2 khả năng : 

Khả năng 1. Các kết quả tính phù hợp với thực tế. Khi đó có thể áp dụng nó vào 

việc giải quyết vấn đề thực tế đặt ra.  

Khả năng 2. Các kết quả tính toán không phù hợp với thực tế. Trong trường hợp 

này cần phải xem xét các nguyên nhân của nó. Nguyên nhân đầu tiên có thể do các kết 

quả tính toán trong bước 3 là chưa có đủ độ chính xác cần thiết. khi đó cần phải xem 

lại các thực tế cũng như các CT tính toán trong bước này. Một nguyên nhân khác rất 

có thể là do mô hình xây dựng chưa phản ánh được đầy đủ hiện tượng thực tế. Nếu 

vậy, cần phải rà soát lại bước 1, trong việc xây dựng mô hình định tính có yếu tố hoặc 

quy luật nào bỏ xót không ? Cuối cùng, cần phải xem xét hoặc xây dựng lại mô hính 

toán học ở bước 2.  

Bước (5): Phân tích kết quả thu được từ BTPTT, nhìn lại những gì đã làm ở bước (1) 

để chuyển từ câu trả của BTPTT sang câu trả lời cho bài toán có nội dung thực tiễn. 

Như vậy, quá trình mô hình hoá toán học đã khai thác việc sử dụng mô hình toán 

học kết hợp với sự chuyển đổi phạm vi và hệ thống biểu đạt. Điều đó đã tạo nên thế 

mạnh của quá trình mô hình hoá toán học: giải quyết được nhiều vấn đề phức tạp, đa 

dạng trong nhiều phạm vi ngoài toán học. 

Theo tác giả Lê Văn Tiến (2005), DH mô hình hoá là DH cách thức xây dựng 

mô hình toán học của thực tiễn, nhắm tới trả lời cho những câu hỏi, vấn đề nảy sinh từ 

thực tiễn. Từ đó, một quy trình DH tương ứng có thể là: DH tri thức toán học lý thuyết 

→ vận dụng các tri thức này vào việc giải các bài toán thực tiễn và do đó vào việc xây 

dựng mô hình của thực tiễn. Tuy nhiên, quy trình này làm mất đi vai trò động cơ của 

các bài toán thực tiễn và do đó làm mất đi nguồn gốc thực tiễn của các tri thức toán 

học: tri thức toán học không còn nảy sinh từ nhu cầu giải quyết các bài toán thực tiễn. 

Quan niệm “DH bằng mô hình hoá” cho phép khắc phục khiếm khuyết này. Theo 

quan niệm này, vấn đề là DH toán thông qua DH mô hình hoá. Như vậy, tri thức toán 

học cần giảng dạy sẽ nảy sinh qua quá trình giải quyết các bài toán thực tiễn. Quy trình 

DH tương ứng có thể là: Bài toán thực tiễn → Xây dựng mô hình toán học → Câu trả 

lời cho bài toán thực tiễn → Tri thức cần giảng dạy → Vận dụng tri thức này vào giải 

các bài toán thực tiễn. 



 
 

II. KẾT QUẢ NGHIÊN CỨU 

Kết quả phân tích CT và SGK, sách giáo viên Đại số 10, Giải tích 12, tài liệu hướng 

dẫn giảng dạy trong CT được thực hiện từ năm 2006 

Ở phần này chúng tôi tập trung đến một số bài toán diện tích trong CT toán phổ thông. 

Trong Đại số-Giải tích, người ta sử dụng “đường cong - đồ thị hàm số” như một 

công cụ hữu hiệu để nghiên cứu hàm số. Nghiên cứu này chỉ tập trung nghiên cứu các 

vấn đề về hàm số, đồ thị kết hợp với DH mô hình hoá hàm số thông qua bài toán tính 

diện tích. Chúng được trình bày chủ yếu trong các SGK Đại số 10, Giải tích 12. 

Một ví dụ bài toán thực tế mà SGK ĐS10NC đưa ra như sau: 

“Bài 37 trang 60 SGK ĐS10 NC 

Bài toán bóng đá: Khi một quả bóng 

được đá lên, nó sẽ đạt đến độ cao nào 

đó rồi rơi xuống. Biết rằng quỹ đạo 

của quả bóng là một cung parabol 

trong mặt phẳng với hệ trục toạ độ 

Oth, trong đó t là thời gian (tính bằng 

giây), kể từ khi quả bóng được đá lên; 

h là độ cao (tính bằng mét) của quả 

bóng. Giả thiết rằng quả bóng được 

đá từ độ cao 1,2m. Sau đó 1 giây, nó đạt đến độ cao 8,5m và 2 giây sau khi đá lên, nó 

ở độ cao 6m.  

a) Hãy tìm hàm số bậc hai biểu thị độ cao h theo thời gian t và có phần đồ thị 

trùng với quỹ đạo của quả bóng trong tình huống trên. 

b) Xác định độ cao lớn nhất của quả bóng (tính chính xác đến hàng phần nghìn). 

c) Sau bao lâu thì quả bóng sẽ chạm đất kể từ khi đá lên(tính chính xác đến hàng 

phần trăm). 

Nhận xét: Tất cả các bài toán thực tế của hai chương trong SGK có chung đặc điểm 

như sau: Dữ liệu bài toán vừa đủ, không thừa, không thiếu. Trong các bài toán này, 

vấn đề chọn biến để tìm ra được công thức của hàm số thì đề bài đã chọn sẵn, HS 

không có nhiệm vụ chọn biến. Ngoài ra, mỗi bài toán điều có hình vẽ  minh họa trong 

hệ trục tọa độ vuông góc. 



 
 

Từ đó cho thấy, năm bước của quá trình mô hình hoá đã phần nào được CT, SGK 

quan tâm. Nhưng thực tế cho thấy nó bị xem nhẹ và không là mục tiêu nhắm đến của 

chương, chúng chỉ mang nặng tính hình thức. Tham chiếu với năm bước của quá trình 

mô hình hoá một bài toán thực phỏng thực tế, ta thấy: 

Bước 1: Những bài toán thực tế được đưa ra chỉ là những bài toán toán học 

hoặc phỏng thực tế nên bước 1 không có điều kiện xuất hiện. 

Bước 2: Việc chuyển từ bài toán phỏng thực tế sang bài toán toán học (hàm số 

bậc hai) chỉ mang tính hình thức. 

Bước 3: Việc giải bài toán toán học được chú trọng đến cả chi tiết tiến trình giải 

lẫn kết quả. Trong khi chỉ cần kết quả đúng để cung cấp cho bài toán phỏng thực tế. 

Bước 4: Khâu chuyển từ kết quả của bài toán toán học sang bài toán phỏng thực 

tế thường chỉ mang tính hình thức: kết quả đa phần là trùng nhau. Bài toán phỏng 

thực tế bao giờ cũng có nghiệm. 

Với tư tưởng từ trực quan sinh động đến tư duy trừu tượng; đồ thị được xem là 

phương tiện chủ yếu để khảo sát hàm số trong CTĐS 10NC. 

Chúng tôi nhận thấy CT, SGK chưa chú trọng khai thác việc DH mô hình hoá 

hàm số. Đặc biệt, DH mô hình hoá hàm số thông qua bài toán diện tích chỉ có 1 bài tập 

xuất hiện.   

Ở lớp 12, do đã đủ công cụ để khảo sát hàm số và đồ thị dùng để minh họa các 

tính chất của hàm số nên các bài tập mang tính chất thực tế có số lượng tăng lên đáng 

kể. Từ đó cho thấy DH mô hình hoá hàm số được quan tâm sâu sắc hơn. Hơn thế nữa, 

các bài toán về mô hình hóa hàm số bằng bài toán diện tích chiếm số lượng lớn hơn. 

Sau khi phân tích CT, SGK chúng tôi thấy đối với các bài toán diện tích có ở trong 

SGK thường HS không có nhiệm vụ chọn biến để thiết lập hàm số và chọn ngay hàm 

số được nghiên cứu ở phần bài giảng mà không tìm tòi dựa vào các PP giải khác. Như 

vậy chúng tôi đề xuất xây dựng nội dung DH các bài toán trong đó HS có thể thực hiện 

đầy đủ các bước mô hình hóa. 

Sử dụng phần mềm Cabri để xây dựng nội dung DH các bài toán liên quan đến mô 

hình hoá khái niệm hàm số như tính diện tích 



 
 

Bài toán thứ nhất 

Bài toán: Cho một tam giác đều ABC cạnh a. Người ta dựng một hình chữ nhật MNPQ 

có cạnh MN nằm trên cạnh BC, hai đỉnh P và Q theo thứ tự nằm trên hai cạnh AC và 

AB của tam giác. Xác định vị trí của điểm M sao cho hình chữ nhật có diện tích lớn 

nhất và tìm giá trị lớn nhất đó. 

Yêu cầu:  Hãy vẽ hình minh họa và giải bài toán trên. 

Phân tích bài toán: 

Kịch bản  

-  Phát phiếu làm bài cho HS trong tiết “Ôn tập chương I” phần Giải tích. 

- Phát phiếu làm bài cho HS trong tiết “Bài tập thể tích khối tứ diện” phần Hình học. 

- Phát phiếu làm bài cho HS đang trong tiết sinh hoạt ngoại khóa. 

HS làm việc cá nhân trong 30 phút.   

Kiến thức liên quan: 

-  Các phép toán cộng, trừ, nhân, chia; Công thức tính diện tích tam giác; Định lý 

Thalet; Hệ quả và ứng dụng bất đẳng thức Cô-si; Các ứng dụng của đạo hàm vào khảo 

sát sự biến thiên và vẽ đồ thị của hàm số. 

a. Biến được sử dụng khi thiết kế tình huống 

Hình dạng tam giác đặt ra: 

- Nếu tam giác đều thì HS dễ dàng thiết lập biểu thức S(x): diện tích hình chữ 

nhật MNPQ theo biến x = BM. Khi đó, HS sẽ tìm cực trị là dựa vào bảng biến thiên 

của S(x). Hoặc, HS có thể giải bằng công cụ hình học, đại số. Nếu tam giác bất kỳ thì 

việc chọn biến khó khăn hơn. Lúc này HS sẽ giải bài toán theo chiến lược hình học 

cũng gặp khó khăn do không tìm được độ dài cạnh và số đo góc theo một giá trị nào. 

b. Chiến lược giải: 

  * Sgiảitích1: Đặt BM = x (0<x<
2

a
); Lập biểu thức hàm số S(x); Lập bảng biến thiên dựa 

vào đạo hàm, kết luận. 

   * Sgiảitích2: Đặt BM = x (0<x<
2

a
); Lập biểu thức hàm số S(x); Sử dụng bất đẳng thức 

Cô-si, kết luận. 

    * Sgiảitích3: Đặt MN = x (0 < x < a) ; Lập biểu thức hàm số S(x) ; Sử dụng bất đẳng 

thức Cô-si, kết luận. 



 
 

Vấn đề chọn biến, SGK mong muốn HS chọn x = BM. Nhưng qua phân tích 3 chiến 

lược giải tích trên, chúng tôi nhận thấy: 

- Nếu HS chọn biến x = BM (hoặc x = QM , hay x = MN) thì HS giải theo 

Sgiảitích1 ít gặp khó khăn vì dù chọn biến nào thì cũng lập được biểu thức hàm số, lập 

bảng biến thiên, kết luận. 

- Nếu HS giải theo cách dùng bất đẳng thức Cô-Si khi có biểu thức hàm số thì 

khi chọn x = BM suy ra S(x) = (a – 2x). 3x , 

HS gặp khó khăn khi phân tích về dạng tổng 

là hằng số. Khi chọn x = MN suy ra S(x) =  

2

xa 
. . 3x = 

3

2
(a – x) x, HS nhận dạng 

tổng a – x và x là hằng số. 

c.3. Chiến lược hình học: Shìnhhọc       

Do tam giác ABC đều nên H là trung điểm  

của BC. 

 Ta có : SMNPQ = MN. MQ = 2MH. MQ 

 Mà 
.MQ BM AH BM

MQ
AH BH BH

    
2 . .

MNPQ

MH BM AH
S

BH
    

 SMNPQ lớn nhất khi MH. BM lớn nhất (vì 

3

2 3
1

2

a
AH

BH
a

   không đổi) mà MH + BM = 

BH = 
1

2
BC  (const)   MH. BM lớn nhất khi MH = BM   M là trung điểm của BH 

hay 
1

4 4

a
BM BC    và GTLN của diện tích hình chữ nhật là S = 23

8
a . 

Chiến lược hình học là một chiến lược không dễ đối với HS để giải ra được kết 

quả đúng. Nhưng khi vào giải bài toán trên chúng tôi nghĩ rằng HS sẽ bắt đầu bằng 

chiến lược hình học vì bài toán được phát biểu bằng ngôn ngữ hình học. 

Thực nghiệm sư phạm 

 Quá trình thực nghiệm tại một lớp 10 THPT cho thấy so với các chiến lược 

khác, Sgiảitích chiếm tỉ lệ cao nhất, mặc dù bài toán được thiết kế bằng ngôn ngữ hình 

học, khá thuận lợi cho Shìnhhọc nhưng thực tế cho thấy HS vận dụng kiến thức hình học 

A 

B C 

Q P 

M H N 



 
 

để giải chiếm 19,5% thấp hơn nhiều so với tỉ lệ HS sử dụng kiến thức giải tích để giải 

(56,1%). Để lý giải cho hiện tượng  này chúng tôi xin trích dẫn một bài làm của HS 

như sau: 

R

Rõ ràng HS này đã giải bằng phương pháp vận dụng các kiến thức hình học nhưng thất 

bại. Các em chuyển sang cách giải khác là chọn biến x là một cạnh nào đó có liên quan 

đến điểm M. Từ đó cho thấy HS lớp này đã chuyển bài toán từ phạm vi Hình học sang 

phạm vi Đại số - Giải tích để giải. Ngoài hai bài giải trích dẫn trên, còn 15 bài giải 

khác, chúng tôi quan sát giấy nháp của 15 HS này, thấy các em cũng suy nghĩ giải theo 

hướng hình học nhưng trong giấy bài làm thì các em làm theo Sgiảitích.   

Vấn đề chọn biến, SGK mong muốn HS sẽ đặt BM = x nhưng HS giải bài toán 

bằng cách chọn biến là MN = x, có một số HS sẽ chọn biến là QM = x và các HS này 

giải bài toán khá thuận lợi ít gặp khó khăn. Từ đó cho thấy các bài toán thực tế liên 

quan đến mô hình hóa hàm số trong SGK, việc chọn biến đã được đề bài cho sẵn hoặc 



 
 

định hướng sẵn. Dù HS chọn biến là MN, QM, PM, MC,... thì việc tìm ra vị trí điểm 

M khá dễ dàng.  

2) Phiếu làm bài của HS trong tiết Hình học như sau: 

Bài toán được phát biểu bằng “ngôn ngữ hình học” được đặt trong “môi trường 

hình học” được HS giải theo chiến lược hình học chiếm tỉ lệ cao (63,2%) so với chiến 

lược giải tích (15,7%). Theo quan sát của chúng tôi, các em tập trung suy nghĩ và giải 

bài toán bằng các kiến thức hình học nhưng số lượng HS ra được kết quả đúng chỉ có 

9/24HS giải theo Shìnhhoc. Trong 9 bài giải này có 4 bài là các em dự đoán trước  như 

bài giải của HS sau đây: 

 

Bài giải của HS có lời giải chưa hoàn toàn thuyết phục, mặc dù kết quả đúng. HS 

này chưa làm rõ được nội dung: “Q, P lần lượt là trung điểm của AB, AC”. Ngoài ra, 

có một số HS khác áp dụng định lý Thalet lập tỉ lệ tương tự như chiến lược Shìnhhọc mà 

chúng tôi đưa ra. Tóm lại, đa số HS khi giải bài toán này là không suy nghĩ đến vấn đề 

chuyển bài toán hình học này sang phạm vi Đại số - Giải tích để giải. Ta quan sát bài 

giải của một HS theo chiến lược giải tích như sau: 



 
 

 

Dễ dàng nhận thấy rằng HS giải chưa chính xác, mặc dù hướng đi là đúng.  Như 

vậy có thể nói HS này biết thiết lập được biểu thức hàm số, nhưng chưa biết tìm cực trị 

của hàm số. Ngoài ra, còn 5/38 bài giải khác theo Sgiảitich, trong đó có 1 bài duy nhất 

giải theo Sgiảitich1.  

3) Phiếu làm bài của HS trong tiết sinh hoạt lớp như sau: 

Mặc dù bài toán được thiết kế bằng “ngôn ngữ hình học”, tạo điều kiện thuận lợi 

cho Shìnhhọc xuất hiện, thế nhưng tỉ lệ lời giải thuộc chiến lược giải tích trong tiết sinh 

hoạt lớp (23,4%) tăng hơn so với tỉ lệ lời giải trong tiết Hình học (15,8%). 

Chúng tôi nhận thấy rằng chiến lược hình học (63,3%) vẫn chiếm ưu thế, điều 

này cho thấy trong quan niệm của HS khi bài toán được phát biểu bằng ngôn ngữ nào 

thì được giải bằng ngôn ngữ đó. Nhưng nếu có kết hợp thêm ngữ cảnh thông báo bài 

toán thì bài toán trong ngữ cảnh nào HS sẽ sử dụng kiến thức của ngữ cảnh đó để giải 

quyết bài toán.  

 4). Ngoài ra, từ bảng thống kê chúng tôi nhận thấy có 22/109 (20,2%) HS vẽ 

hình được nhưng không biết giải bài toán. Vấn đề này có thể lý giải như sau:  

+ Bài toán thực tế (chúng tôi quan niệm bài toán hình học đặt ra trong SGK 

Giải tích là bài toán thực tế) đối với HS chưa được học nhiều trong CT phổ thông.  

+ HS chưa biết cách chuyển bài toán từ phạm vi hình học sang phạm vi giải tích 

để giải cho nhanh. Thời gian làm bài 30 phút, để giải được bài này theo suy nghĩ của 



 
 

các em là không đủ. Quan sát giấy nháp của 22 HS này chúng tôi thấy có 10HS cũng 

giải theo Sgiảitich, Shìnhhọc, nhưng chưa có bài giải nào cho điểm được. 

Phân tích cho thấy số lượng HS giải theo Sgiảitich có 36/109HS, trong 36 bài giải 

đó có 10HS giải theo Sgiảitich1, chiếm 9,2%, một tỷ lệ khá thấp. Mặc dù là bài toán trong 

SGK GTNC12, nhưng trong quá trình giảng dạy cho HS chương này chúng tôi thống 

nhất chỉ đưa bài tập trên giấy ứng dụng trực tiếp cho lý thuyết vừa học, không yêu cầu 

HS giải các bài tập SGK. 

KẾT LUẬN 

Để việc ứng dụng phần mềm Cabri vào DH nói chung và DH toán nói riêng phát 

huy được hiệu quả cao thì người thầy cần phải cân nhắc kĩ lưỡng đối với từng tiết học, 

bài giảng cụ thể khéo léo xây dựng và giải quyết đựơc các tình huống sư phạm. Hiệu 

quả của một tiết học không phụ thuộc vào hàm lượng ứng dụng CNTT trong bài giảng, 

mà phụ thuộc vào việc sử dụng phần mềm đó đạt kết quả như thế nào. Với phần mềm 

này giáo viên có thể có các ứng dụng khác như cho HS thao tác tìm hiểu, chủ động 

tích cực trong việc giải các bài toán. Đây cũng là một phương pháp mới, trong đó HS 

được chủ động thao tác với máy tính, với những bài giảng mà các thầy cô đã thiết kế 

trước. 

Trong NC này chúng tôi đã phân tích CT-SGK để xác định các dạng toán liên 

quan đến bài toán mô hình hóa và bài toán diện tích trong CT toán phổ thông. Phân 

tích của chúng tôi chỉ ra rằng CT, SGK chưa chú trọng đến DH mô hình hóa. Các BT 

trong đó xuất hiện quy trình mô hình hóa chủ yếu là một số bài toán diện tích. Tuy 

nhiên các bước của quy trình cũng chưa được thực hiện thật đầy đủ. 

Vì vậy chúng tôi đã sử dụng phần mềm Cabri II Plus trong việc xây dựng một số 

giáo án DH mô hình hóa. Phần mềm là công cụ nối giữa hình học và đại số, hình học 

và giải tích; giúp HS gắn kết các kiến thức của các phân môn khác nhau của toán học 

và giúp HS trong việc kiểm chứng mô hình, khảo sát các tính chất của mô hình và nhất 

là trong việc chọn biến để thiết lập hàm số. 

Nắm vững phương pháp trên, sẽ giúp HS có thêm phương pháp mới để nghiên 

cứu sâu hơn về lớp các bài toán cực trị trong hình học với sự hỗ trợ của máy tính điện 

tử.Phần mềm Cabri cũng tạo niềm đam mê toán học cho HS: Những khái niệm khó 

trước đây như giá trị lớn nhất, giá trị nhỏ nhất của một đối tượng hình học chỉ được 



 
 

hình dung tư duy, nay được dựng mô phỏng trên máy tính điện tử một cách trực quan, 

sinh động. Điều này mở ra sự sáng tạo cho HS khá giỏi, có thể tự mình thiết lập và giải 

toán các bài toán cực trị trong CT Toán THPT. 
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